Saison 2022/2023 m A“f”a”

Finalturnier E-Junioren Rookie West

Samstag, 25. Marz 2023, in Eschenbach LU

Spielplan
Zeit | | | Feld1 | | | Feld 2 | |
10:00 A0l : A03 A02 : A04 10:00
10:20 BO1 : BO3 B02 : B0O4 10:20
10:40 Cco1 : Cco3 C02 : co4 10:40
11:00 A02 : A03 A04 : A0l 11:00
11:20 Gruppenphase B02 : B0O3 B04 : BO1 Gruppenphase 11:20
11:40 Co2 : co3 co4 : co1 11:40
12:00 A04 : A03 A01 : A02 12:00
12:20 B0O4 : BO3 BO1 : B02 12:20
12:40 co4 : Co03 Co01 : C02 12:40

Kurze Pause
13:20 Um Rang 9, HFO1 4. Gruppe A : 4. Gruppe B 4. Gruppe C : Dritter Rang 3 | Um Rang 9, HF02 13:20
13:40 Um Rang 5, HFO1 | Zweiter Rang 2 : Zweiter Rang 3 Dritter Rang 2 : Bester Rang 3 | Um Rang 5, HF02 13:40
14:00 HFO1 1. Gruppe A : 1. Gruppe B 1. Gruppe C : Bester Rang 2 HF02 14:00
14:20 Um Rang 9, Final | Sieger R9 HF01 : Sieger R9 HF02 Verlierer R9 HFO1 : Verlierer R9 HF02 | Um Rang 9, KI. Final 14:20
14:40 Um Rang 5, Final | Sieger R5 HFO01 : Sieger R5 HF02 Verlierer R5 HFO1 : Verlierer R5 HF01 | Um Rang 5, KI. Final 14:40
15:00 Final Sieger HFO1 Sieger HF02 Verlierer HFO1 : Verlierer HF02 Kleiner Final 15:00
15:20 Rangverkindigung mit Medaillen fir ALLE Teams 15:20

Spielmodus:

Spieldauer: 15min => 5 Spiele fiir jedes Team

Drei 4er-Gruppen, anschliessend werden alle Range ausgespielt.

Sieg = 2 Punkte, Unentschieden = 1 Punkt, Niederlage = 0 Punkte.

Fur den Rang innerhalb der Gruppe entscheiden in dieser Reihenfolge folgende Kriterien: Punkte, Direktbegegnung, Torverhéltnis, Anzahl erzielter Tore, Los.
Fur den Quervergleich zwischen den Gruppen entscheiden in dieser Reihenfolge folgende Kriteiren: Punkte, Torverhaltnis, Anzahl erzielter Tore, Los.

Der schlechteste Gruppendritte und die drei Gruppenvierten spielen Halbfinals & Finals um die Réange 9-12.

Der zweit- und drittbeste Gruppenzweite sowie der beste und zweitbeste Gruppendritte spielen Halbfinals & Finals um die Rénge 5-8.

Die drei Gruppensieger und der beste Gruppenzweite spielen Halbfinals & Finals um die Rénge 1-4.

Steht es in den Halbfinals/Finals nach 15min unentschieden; je 3 Penaltys durch unterschiedliche Schiitzen, anschliessend je 1 Penalty (durch neue Schitzen).



